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Regulamin projektu pn. Klub młodzieżowy „Nagraj się na MCK!” 

§ 1
Informacje ogólne

1. Klub Młodzieżowy (zwany dalej Klubem)  jest miejscem, w którym dzieci i młodzież może korzystać z wieloaspektowego wsparcia: edukacyjnego, integracyjnego, profilaktycznego i artystyczno-kulturalnego.
2. Klub został utworzony w ramach projektu grantowego ogłoszonego przez Lokalną Grupę Działania  w ramach Lokalnej Strategii Rozwoju Stowarzyszenia „Partnerstwo dla Ziemi Kujawskiej” na lata 2021-2027 Cel: Wzrost aktywności społeczności lokalnej i integracji mieszkańców na rzecz inkluzji społecznej. Przedsięwzięcie: Wsparcie dzieci i młodzieży poza edukacją formalną. Fundusze Europejskie dla Kujaw i Pomorza 2021-2027 EFS+ Oś Priorytetowa 7 Fundusze Europejskie na rozwój lokalny.
3. Projekt pt. „Wsparcie dzieci i młodzieży w ramach klubów młodzieżowych” jest współfinansowany z Europejskiego Funduszu Społecznego Plus w ramach Priorytetu 7 Fundusze Europejskie na rozwój lokalny Działania 07.02 Wsparcie dzieci i młodzieży poza edukacją formalną programu Fundusze Europejskie dla Kujaw i Pomorza 2021-2027.

4. Okres realizacji projektu: 01.08.2025r. – 31.12.2025r.

§ 2
Cele projektu

Celem projektu jest edukacja młodzieży poprzez organizację zajęć rozwijających ich umiejętności artystyczne, techniczne i interpersonalne oraz zapewnienie możliwości zdobycia praktycznej wiedzy i umiejętności, które mogą być fundamentem przyszłej kariery zawodowej. 
Spotkania Klubu będą odbywać się regularnie, raz lub dwa razy w tygodniu. Realizacja projektu wraz z rekrutacją potrwa od sierpnia 2025 roku do grudnia 2025 roku.

§ 3
Formy wsparcia w projekcie

   W ramach klubu młodzieżowego będą przeprowadzone następujące zajęcia:
1. Zajęcia z robotyki
          Organizacja warsztatów robotyki obejmujących budowanie i programowanie  prostych robotów. Warsztaty prowadzone przez profesjonalnego instruktora robotyki.
2. Zajęcia filmowe
Organizacja warsztatów filmowych obejmujących kręcenie krótkich filmów oraz montaż wideo. Warsztaty prowadzone przez profesjonalnego filmowca.
3. Zajęcia z grafiki komputerowej
Organizacja warsztatów z grafiki komputerowej, koncentrujących się na tworzeniu cyfrowych rysunków na tabletach graficznych oraz obsłudze podstawowych programów graficznych.
§ 4
Prawa i obowiązki uczestników projektu

1. Pobyt dzieci w Klubie jest dobrowolny i nieodpłatny
2. Udział w zajęciach organizowanych w ramach Klubu możliwy jest pod warunkiem przedłożenia opiekunowi/organizatorowi dokumentów rekrutacyjnych.

Obowiązki uczestnika projektu:
Uczestnik projektu w momencie zakwalifikowania do udziału w projekcie zobowiązany jest do:
1. Aktywnego i regularnego uczestnictwa w zaplanowanych formach wsparcia, stosowania się do zaleceń personelu projektu.
2. Każdorazowego potwierdzania swojego uczestnictwa w formach wsparcia poprzez złożenie podpisu na stosownych dokumentach.
3. Punktualnego stawiania się na zajęcia.
4. Współpracy i stałego  kontaktu z personelem projektu, psychologiem i opiekunem Klubu.
5. Bieżącego informowania projektodawcy o wszystkich zdarzeniach mogących zakłócić jego dalszy udział w projekcie.
6. Natychmiastowego informowania Projektodawcy o zmianie jakichkolwiek danych osobowych i kontaktowych wpisanych w formularzu zgłoszeniowym.


§ 5
Zakończenie i przerwanie udziału w projekcie

Zasady rezygnacji z uczestnictwa w projekcie
1. Każdy zakwalifikowany Uczestnik\Uczestniczka może zrezygnować z udziału w projekcie przed pierwszym wyznaczonym terminem wsparcia, informując o tym telefonicznie, pisemnie bądź osobiście pracowników projektu.
2. Uznaje się, że uczestnik/Uczestniczka projektu zrezygnował/a z uczestnictwa w projekcie, gdy wyprowadzi się z miejsca zamieszkania.
3. W przypadku rezygnacji uczestnika/czki opisanej w pkt. 1 organizator kwalifikuje do projektu osobę z listy rezerwowej.

§ 6
Zasady regulujące bezpieczeństwo podczas zajęciach.

1. Osobami odpowiedzialnymi za bezpieczeństwo i zapewnienie właściwej opieki uczestnikom zajęć są instruktorzy i opiekun klubu.

§ 7
Postanowienia końcowe

1. Beneficjent zastrzega sobie prawo wniesienia zmian do Regulaminu lub wprowadzenia dodatkowych postanowień. 
2. Zmiany niniejszego regulaminu dokonywane są w formie pisemnej i podawane do wiadomości poprzez wywieszenie na tablicy ogłoszeń w siedzibie oraz stronie internetowej Gminnego Ośrodka Kultury w Raciążku.
3. W kwestiach nieujętych w niniejszym Regulaminie ostateczną decyzję podejmuje Beneficjent.
4. Ostateczna interpretacja niniejszego Regulaminu należy do Beneficjenta.
5. Regulamin wchodzi w życie z dniem 01.08.2025r.
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